دورة تصميم دروس و برامج تفاعلية باستخدام برنامج الباور بوينت إ عداد الأستاذ خليل إبراهيم

مملكة البحرين
وزارة التربية و التعليم

إدارة التعليم الابتدائي

مدرسة الرازي الابتدائية للبنين
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إعداد الأستاذ : خليل إبراهيم .
                         مدرس مادة الرياضيات

مقدمة :
قد يتبادر إلى ذهن المشارك معنا هل يستطيع الباوربوينت التفاعل مع المستخدم ؟ جوابه نعم و بكل تأكيد فتستطيع بهذه الدورة بعونه أن تصمم برامج و حتى دروس تسمح للطلبة بإدخال أرقام أو نصوص و تختبر هذه النصوص و القيم و حتى تقوم باختيار من متعدد أو حتى حساب درجات و عمل تقويم الكتروني.
السبب في قدرتنا على ذلك أننا نستخدم محرر برنامج الفجوال بيسك و اللغة المستخدمه هي (VBA) و هو يوجد في برنامج الباوربوينت يمكن إدراجه بكل سهولة و استخدامه ، فهيا نبدأ معا .
قم بفتح برنامج الباوربوينت تتبع الأرقام   4 - 1 .
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الآن تم فتح برنامج Microsoft Office PowerPoint 2003  .
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                                                                         واجهة برنامج Microsoft Office PowerPoint 2003
الآن سندرج شريط Visual Basic فقم بما يلي :
من قائمة عرض اختر أشرطة الأدوات ثم اختر Visual Basic كما هو موضح بالصورة.

[image: image10.png]2 b
il ine

Slboll tat0
‘ s

‘ wsloyl 35 ol

ctieFL lpall 5z

Micrasoft Office Onlive 4 uLaul =

ok lgyf abyaf
e Ssall

Viual Basic ALY by 45, ]

g U 5T e gl @
PowerPoint plsl
ol o LA il 230 o35 ®

st

oo e

wordart ol yb bl

Olsie Al T

oy

CECCEENFEPE LENSNTYS

il ase 2aall
Sl oyl il Copy of
savepuéu b Ut

st

s et e ] B

=

(el pl



سيظهر لك شريط كما هو بالصورة                                                    هذا هو الشريط المطلوب
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سنقوم بشرح هذا الشريط لأهميته :
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هذا للتعديل على برمجة البرنامج                                                             تشغيل مايكرو
                                       شريط الأدوات    الخصائص    مستوى الأمان    تسجيل مايكرو 
ما يهمنا هو شريط الأدوات اضغط عليه سيظهر لك شريط قم بسحبه و إدخاله في أشرطة الأدوات  .
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سنقوم بشرح هذا الشريط (شريط أدوات فجوال بيسك):
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قم بالضغط على الأدوات و قم برسمها في برنامج الباوربوينت ثم قم برسم ما يلي كما بالصورة :
حيث الأدوات التي استخدمناها هي مربع نص و زر و اكتب بجهة اليمين (الاسم :) .
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بعدما ترسمها يجب عليك أن تغير في خصائص الأدوات مثل الزر نريد أن يظهر عليه كتابة بعنوان (موافق). و مربع النص نريد أن يكون مستطيلا كاملا .
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قم بما يلي :                                                                            اضغط هنا لإظهار الخصائص
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      1- قم بتنشيط الزر بالضغط عليه 
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2- اختر خصائص كالسابق :
3 – ستظهر لك الصورة التالية هي خصائص الزر التي نستطيع تغييرها .
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من هنا تستطيع تغيير خصائص أداة أخرى
  ترتيب حسب المجموعات للخصائص
       ترتيب أبجدي للخصائص
اسم الأداة في الشفرة (Code).
اكتب حرف و سيتم وضع تحته خط
تحجيم تلقائي
لون الخلفية

نمط الخلفية- أسلوب الخلفية

التسمية(الكتابة) التي على الزر

تشغيل

لتغيير نمط الخط و حجمه و اسم الخط
لون الخط

الارتفاع

البعد على المحور السيني

قفل أو عدم قفل

إدراج أيقونة- صورة- للفأرة .

مؤشر الفارة عندما تكون الفأرة عليه .

إدراج صورة كخلفية
موضع خلفية الصورة

التنشيط عند النقر عليه

البعد عن المحور الصادي

إخفاء و إظهار

الطول

تشغيل أو عدم تشغيل التفاف النص
4- قم بكتابة بجانب خاصية Caption الكلمة ( موافق ).
5 – انظر للصورة السابقة ستتغير خاصية الكتابة الموجودة على الزر إلى ( موافق ).

6 – قم بالضغط على مربع النص و ثم اضغط على الخصائص .





و كل أداة تختلف في خصائصها عن الأدوات الأخرى لذلك إذا أظهرت خصائص أدوات أخرى قد لا تجد جميع الخصائص متشابهة أيضا ستجد خصائص غير موجودة في أدوات أخرى .
كيفية كتابة الشفرة :

إذا أردت تنفيذ أي تغيير في خصائص أي أداة أثناء تشغيل العرض فيلزمك أن تكتب للبرنامج شفرة بذلك أي تعليمية برمجية أي (Code) و جميع الخصائص يتم تغيير خصائصها بهذه الطريقة :
اسم الأداة . اسم الخاصية = القيمة 

مثال:

إذا أردت تغيير الكتابة على الزر إلى ( تم الضغط على الزر ) مثلا

	CommandButton1.Caption = " تم الضغط على الزر"


                                       

                                                                               قيمة نصية        أساسية   خاصية التسمية    أساسية           اسم الأداة

و بالمثل : إذا أردت أ تغير حجم الخط إلى حجم ( 20 ) لمربع النص تكتب هذه الشفرة :

                                                                                               خاصية سمك (حجم) الخط
	TextBox1.Font.Size = 20


                                       

                                                                               قيمة حجم الخط        أساسية   خاصية الخط   أساسية           اسم الأداة

مثلا تريد أن تخفي أداة تستعمل الخاصية Visible  كالتالي :
	TextBox1.Visible = False


                                       

                                                            قيمة false تعني إخفاء        أساسية   خاصية إخفاء و إظهار   أساسية         اسم الأداة

لكن ستحتاج إلى حدث تضع فيه هذا الكود مثل :
إذا أردت أن إذا ضغطت على الزر (CommandButton1) يقوم بإخفاء مربع النص (TextBox1) فأنت يلزمك حدث الضغط على الزر فقم بالضغط المزدوج على الزر (CommandButton1) ستظهر لك هذه الصورة هي عبارة عن محرر الشفرة في هذا العرض.
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قم بكتابة هذه الشفرة بداخله :
	Private Sub CommandButton1_Click()
TextBox1.Visible = False
End Sub


حاول تجربة أول برنامج لك بالضغط على (F5) و تجربته .
يفترض لن يعمل الأمر الذي أدخلته لأنه يجب عليك وضع مستوى الأمان للعرض إلى  متوسط كالتالي :




1- اضغط على الأمان من شريط الفجوال بيسك.

2- يظهر لك مربع حوار الأمان أختر منه متوسط كما بالصورة 

 

3 – جرب تشغيل العرض مرة أخرى و اضغط على الزر 
للتأكد من أن الشفرة تعمل .

بعد غلق العرض ستجد أنه اختفى مربع النص فإذا كنت تريده أن يظهر قم بما يلي :

1- اضغط على زر الخصائص بعد اختيار أي كائن. [image: image6.png]


 ستظهر لك خصائص الكائن .
2- اختر السهم هنا.لتغيير خصائص كائنات الموجودة
3 – اختر الكائن TextBox1 .

4 – اختر خاصية Visible المسؤولة عن الإخفاء و الإظهار و غير الخاصية إلى True أي إظهار .

كما بالصورة .

بعض الخصائص توجد لها أكثر من خيار مثل :
1- اضغط على الكائن TextBox1  ثم اختر زر الخصائص.
2- تظهر لك هذه الخصائص اختر منها خاصية BorderStyle و خاصية أسلوب الحدود لمربع النص ستنسرد لك خاصيتان مرقمتان بالرقم  0  و  1

هذه هي الارقام

هذه الأرقام هي التي تستعمل في الشفرة فمثلا تريد تغيير الحدود لمربع النص على شكل مستطيل تكتتب هذه الشفرة 

	TextBox1.BorderStyle = 1


و إذا أردته بلا حدود حوله تكتب .

	TextBox1.BorderStyle = 0


هذه تغنيك عن حفظ الكلمات في الشفرة .
و تستطيع أن تلغي عمل شفرة ما بدون مسحها بوضع قبلها العلامة ( ' ) مثل :

	Private Sub CommandButton1_Click()
'TextBox1.Visible = False
TextBox1.BorderStyle = 0
End Sub


و حتى تستطيع كتابة تعليق على الشفرة  بنفس الطريقة .
	Private Sub CommandButton1_Click()
'تغيير أسلوب حدود النص ليصبح بحدود كاملة

TextBox1.BorderStyle = 1
End Sub




قد تواجه صعوبة في حفظ الشفرات أنصحك بعدم حفظها بل اجعل البرنامج هو من يساعدك فقك بما يلي:

إذا أردت أن يساعدك البرنامج فقط قم بالضغط على زر Ctrl من لوحة المفاتيح مع المسافة سوف يظهر لك جميع الشفرات المتاحة مثل التالي :

اذهب لمحرر الشفرات و المكان الذي تريد وضع فيه الشفرة ثم اضغط على المسافة و Ctrl .

ستظهر لك مثل ما بالصورة التالية :
اكتب الحروف التي تريدها أو اسم الكائن و سيساعدك البرنامج في اختيار اسم الأداة و حتى الخصائص .

نصيحة :

إذا أخطأت في حرف واحد أو حتى رقم لن يتم تشغيل الشفرة فتأكد دائما من الحروف و استعمل مساعد الشفرة دوما .

الأحداث Events:

إذا أردت أن عندما تنقر بالفأرة ( الماوس ) على شيء فهذا يسمى حدث و الفجوال بيسك 6 لا يقدم هذا الحدث فقط بل جملة من الأحداث المختلفة لكل الأدوات . و سنأخذ المهم منها :

قم بالضغط المزدوج على الزر (CommandButton1 ) ستظهر لك هذه الصورة :
                      من هنا يتم تغيير الأحداث للأدوات.  






اضغط على السهم الذي يغير الأحداث ستظهر لك الأحداث المتاحة لهذا الكائن .

و تستطيع نسخ و لصق و الحذف أي شفرة (code) بدون خوف  مما يجعل إمكانية التحرير للشفرة واسعة .

و تختلف أحداث الكائنات و على حسب الاحتياجات اختر الأحداث المناسبة لتنفيذ عملك و سنأخذ معلومات عن الأحداث .

مجموعة من الأحداث :

- Click:

و هو حدث الضغط بالفأرة مرة واحدة .

- Dblclick:

و هو حدث الضغط المزدوج بالفأرة مرة.

- DragDrop:

و هو حدث السحب بالفأرة ثم الإفلات .

- MouseMove:

و هو حدث يظهر عندما تحرك الفأرة .

- MouseDown:

و هو حدث يظهر عندما تضل ضاغطا بالفأرة على الكائن.

- MouseUp:

و هو حدث يظهر بعدما تسحب يدك من الضغط على الفأرة ضاغطا بالفأرة على الكائن.

- KeyDown:

و هو حدث يظهر بعدما تضغط على لوحة المفاتيح.

- KeyUp:

و هو حدث يظهر بعدما تسحب يدك من الضغط على لوحة المفاتيح.

- KeyPress:

و هو حدث يظهر تضغط على أزرار معينة على لوحة المفاتيح

· للسهولة تستطيع نسخ و لصق و حذف أي شفرة من مكان و ضعها في مكان آخر.

· الشفرة يتم ترجمتها بالتسلسل سطرا سطراً أي ما كتبته أولا يتم ترجمته ثم الذي يليه .
مثلا الشفرة التالية :

	GoTo 10
label1.Caption = " مرحبا بكم "
10


السطر الأول وظيفته انه يذهب إلى السطر  رقم 10 و السطر الثاني وظيفته انه يغير اسم الكائن label1 إلى مرحبا بكم و السطر الثالث فقط رقم 10 أي السطر.
يلاحظ عند التنفيذ لن يتم تنفيذ السطر الثاني ألانه أعطيناه شفرة في السطر الأول اذهب للسطر رقم 10 و السطر 10 اسفل السطر الثاني لذلك لن يمر على تنفيذ السطر الذي بعده. 
و هذه الطريقة تقلل من الأخطاء في أسماء الكائنات و الشفرات لذلك سيعمل البرنامج بشكل جيد.

- استخدم التلميح الذي يظهر عن كيفية استخدام الخواص .


بعض الشفرات و الدوال المهمة :

1) إخفاء النموذج الحالي و فتح نموذج آخر ( للانتقال من صفحة لصفحة ):

Me.Hide

Form2.Show
حيث me تعني الصفحة الحالية مثل form1  فلو كتبتها form1 ستؤدي نفس العمل وHide معناها إخفاء و form2 معناها النموذج الثاني و  show  تعني إظهار .

2) دالة Val تقوم بتحويل النصوص لرقم مثل :

لو كنت تريد مثلا أن تكتب في نص و ثم تدع البرنامج يضرب الرقم في 10 

هذا هو المطلوب :

Label1.Caption = Val(Text1.Text) * 10
و تحتاج لإضافة أداتي Text ، Label و زر Command يتم تنفيذ بداخله الشفرة  و نختار حدث مناسب ألا و هو الضغط على الزر Click .

3) الدالة Rnd و هي دالة للإيجاد رقم عشوائي عشري  و لكي لا يتكرر الرقم استخدم قبلها الدالة        (Randomize).

Label1.Caption = Rnd
4) الدالة Int تقوم بجعل الرقم العشري عدد صحيح مثال : 

Label1.Caption = Int(1.95667899)
ستكون نتيجة التنفيذ هو الرقم 1  .

5) الدالة Str تقوم بتحويل الرقم إلى نص في الكود . 

6) الدالة Round تقوم بتقريب العدد للمنزلة المطلوبة

 Label1= Round(2.56789, 1)
و هذا معناه إننا نقرب الرقم 2.56789 إلى أقرب منزلة عشرية لانا و ضعنا 1 بعد الرقم  .

و سيعطينا البرنامج الجواب و هو 2.6

و بدون الرقم نقرب لأقرب عدد طبيعي مثل :

Label1= Round(2.56789)
و سيكون الجواب 3  .


7) دالة len و تستخدم لمعرفة عدد أحرف جملة معينة أو حتى ارقام مثل التالي :

Label2.Caption = Len("حسن")

و ستكون النتيجة هي الرقم 3 لان عدد الأحرف 3 أرقام 

8) دالة Trim و تفيد في انك إذا كانت لديك جملة نصية أو  رقمية و احتمال كتب المستخدم في بدايتها مسافة أو حتى في نهايتها فبإمكانك محو المسافة من الجملة بهذه الدالة مثل :

Label1.Caption = Trim(Text1.Text)

9) دالة LTrim تمحو المسافات من بداية النص مثل التالي :

Label1.Caption = LTrim(Text1.Text)

10) دالة RTrim تمحو المسافات من نهاية النص مثل التالي :

Label1.Caption = RTrim(Text1.Text)

11)دالة Left تقوم بعرض عدد معين من الأرقام أو الأحرف حسب الطلب مثل المثال التالي تقوم بقص رقم واحد من بداية النص أو الرقم :

Label1.Caption = Left(Text1.Text, 1)
12)دالة Right تقوم بعرض عدد معين من الأرقام و الأحرف حسب الطلب مثل المثال التالي تقوم بقص رقم واحد من نهاية النص أو الرقم :

Label1.Caption = Right(Text1.Text, 1)
13) دالة Mod تقوم بعرض باقي القسمة مثل  باقي قسمة 4 على 3 هو 1 فناتج العبارة سيكون 1 :

Label1.Caption = 4 Mod 3
أداة الشرط if  :

و تستعمل هذه الأداة لتطبيق شروط معينة  و صيغتها تكون بعدة طرق منها :

نفذ ما يلي then  هنا يكتب الشرط If 

ضع label1 و label2  و  Command1 في مشروع و ضع في حدث Click الشفرة التالية :
Private Sub Command1_Click()

If Text1.Text = "حسن" Then Label2.Caption = "اجابة صحيحة"

End Sub
إذا نفذت البرنامج كتبت بداخل text1 حسن و ضغطت على Command1 راح سيعطيك البرنامج إجابة صحيحة ماذا لو أردت أن يعطيك إجابة خاطئة لو اسم غير حسن  ؟؟ نغير التركيبة النحوية للبرنامج للتالي :

If Text1.Text = "حسن" Then

Label2.Caption = "اجابة صحيحة"

Else

Label2.Caption = "اجابة خاطئة"

End If
الذي تغير في الشفرة ثلاثة اسطر هي else و معناها نفذ ما يأتي إذا لم يتحقق الشرط

و أيضا                                                          معناها غير خاصية التسمية  إلى إجابة خاطئة . و End If معناها أغلق أداة الشرط  و هي إجبارية .
لكن ماذا لو لديك اكثر من شرط تكون التركيبة للشفرة كما يلي :

طريقة :1 نضيفthen  elseif  و معناها أو إذا                         طريقة 2: نضيف إحدى أدوات الربط بين الجمل Or و معناها أو 
                                                                                    أو أداة الربط and و معناها و .

إذا أردت أن تربط بين جملتين استعمل الرمز & و ممكن أن تستعمل بدلها (+). و هي تتم هكذا :
Text1.Text = "احمد " & "حسن" 

 و النتيجة ستكون حسن احمد مثل نتيجة الجملة التالية :

Text1.Text = "حسن احمد"

آو حتى تربط بن جملة و رقم .

اختبار الجمل المنطقية :
· (=) ممكن اختبار القيم عن طريق معامل ( = ) إذا أردت تحقق شرطين متماثلين مثل :

If a = 0 Then b = 0

· (<>) و معناها لا تساوي مثل :

If a <> 0 Then b = 0

· (=>) و معناها أكبر أو تساوي مثل :

If a >= 0 Then b = 0

· (=<) و معناها أصغر أو تساوي مثل :

If a <= 0 Then b = 0
· (or)  ( و معناها أو ) إذا أردت تختبر تحقق أحد الشرطين أو أكثر أربط الجمل  الجملة  (or) مثل :

If a = 0 Or c = 1 Then b = 0

· (and)  إذا وجب تحقق عدة شروط في آن واحد استخدم أداة الربط و (and) مثل :

If a = 0 And c = 1 Then b = 0 
· (Xor)  ( معناها أو إذا ) إذا وجب تحقق أحد الشرطين في آن واحد و ليس كلاهما استخدم أداة الربط (Xor) مثل :

If a = 0 Xor c = 1 Then b = 0
    -  (Eqv)  إذا وجب تحقق الشرطين معا في حال الصحة معا و في حال الخطأ معا  استخدم أداة الربط (Eqv) مثل :

If a = 0 Eqv c = 0 Then b = 0

    -  (Not) متى ما  إذا لم يحقق الشرط فالعبارة تكون صحيحة  استخدم أداة الربط (Not) مثل :

If Not a = 0 Then b = 0
المتغيرات :

1- المتغيرات الرقمية (Integer- Long)إذا أردت تغيير قيمة معينة في برنامجك باستمرار و استخدام قيمتها لاحقا فلا بد أن تلجأ إلى استخدام المتغيرات مثل التالي :

Dim n As Integer

n = n + 1

Dim n2 As Long
N2 = N2 + 3
و في النهاية يمكن طباعة الرقم النهائي للمتغير في مربع نص مثلا :

Label1 = n
أو هكذا                              Label1.Caption = n
2) المتغير النصي (String) :

إذا كانت لديك جمل تتغير باستمرار فستعمل المتغير النصي  مثل التالي :

Dim person As String

Label1 = " أحسنت يا " & person
3) المتغير المنطقي (Boolean)  True – Flase :

Dim yesno As Boolean

If yesno = False Then

b = 6

Else

b = 4

End If
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عرض الخصائص الأداة





عرض تعليمات الأدوات (الشفرة Code)








خانة اختيار ( اختيار من متعدد مع التكرار)








مربع نص(يمكن للمستخدم الكتابة به)





زر   








زر خيار (اختيار من متعدد بدون تكرار)





مربع قائمة





مربع تحرير و سرد








زر تبديل





زر زيادة و نقصان








شريط التمرير





تسمية(يستعمل للكتابة للقراءة فقط)





صورة








عناصر تحكم إضافية (أدوات أخرى إضافية)





2





1





اكتب هنا موافق لتغيير الكتابة على الزر





من هنا تستطيع تغييرخصائص أداة أخرى


  ترتيب حسب المجموعات للخصائص 





       ترتيب أبجدي للخصائص


اسم الأداة في الشفرة (Code).


تحجيم تلقائي


تشغيل أو إيقاف زر Tap 





لون الخلفية


نمط الخلفية- أسلوب الخلفية


لون الحدود


أسلوب الحدود





تشغيل








لتغيير نمط الخط و حجمه و اسم الخط


لون الخط


الارتفاع











البعد على المحور السيني


قفل أو عدم قفل


تحديد عدد الخانات المتاحة للكتابة بحد أقصى


إدراج أيقونة- صورة- للفأرة .


مؤشر الفارة عندما تكون الفأرة عليه .


السماح بتعدد الأسطر


تحويل النص إلى نجوم مثلا مثل كتابة كلمة السر


إظهار أشرطة التمرير الأفقي و العمودي











هنا يستعمل لكتابة شيء داخل مربع النص


اتجاه النص (يمين - يسار – في الوسط )


البعد عن المحور الصادي


النص الظاهر عليه


إخفاء و إظهار


الطول


تشغيل أو عدم تشغيل التفاف النص








هنا يظهر الحدث الضغط








هنا يتم تغيير الحدث الضغط








هنا يكتب الشفرة





هذا حدث ضغطة واحدة على الزر يحدث شيء معين 





رقم الشريحة





هذه الشفرة لن تنفذ بسبب العلامة (') في بدايتها





أحداث الكائن








اسم الكائن








هنا يكتب الشفرة أو Code











تدريب  :


 نفذ برنامج تدرج فيه نص يرحب بك عندما تضغط على زر .


 


تدريب  :


نفذ برنامج يقوم بتحريك صورة يمينا  و يسارا و للأعلى و للأسفل .





Randomize





تدريب  :


 نفذ برنامج يقوم بإظهار رقم عشوائي لا يتكرر.


 


تدريب  :


نفذ آلة بها تطرح و تجمع و تقسم و تضرب و تأتى بالتربيع و التكعيب و الجذر التربيعي و بها زر مسح . 





Label2.Caption = "اجابة خاطئة"





If Text1.Text = "حسن" or Text1.Text = "احمد" Then


Label2.Caption = "اجابة صحيحة"


Else


Label2.Caption = "اجابة خاطئة"


End If








If Text1.Text = "حسن" Then


Label2.Caption = "اجابة صحيحة"


Elseif Text1.Text = "احمد" Then


Else


Label2.Caption = "اجابة خاطئة"


End If








بالسطر الأول عرفنا متغير اسمه    n   و نوعه متغير رقمي صغير


بالسطر الثاني جعلنا المتغير يجمع ما بالقيمة المخزنة على نفسه 1





بالسطر الأول عرفنا متغير اسمه n2  و نوعه متغير رقمي كبير


بالسطر الثاني جعلنا المتغير يجمع على نفسه 3








بالسطر الأول عرفنا متغير نصي اسمه person و نوعه نصي 


بالسطر الثاني غيرنا خاصية التسمية إلى label1 إلى أحسنت يا و ربطناها بالمتغير  person  أي سيدمج الجملتين .








بالسطر الأول عرفنا متغير منطقي اسمه yesno 


بالسطر الثاني نختبر قيمة المتغير إذا وجد قيمته false فإن 


السطر الثالث ينفذ السطر هذا إذا تحققت الجملة السابقة حيث يجعل قيمة b = 6


السطر الرابع جملة إجبارية في حال عدم تحقق الشرط .


السطر الخامس يجعل قيمة b=4 إذا لم يتحقق الشرط 


السطر السادس ينهي جملة الشرط  و هي إجبارية








صفحة 13

